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104 Estacoes

12 Municipios

600 Viagens por Dia Util

5 Ramais e 3 Extensoes
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Shisa kanko, em portugués: ‘Apontar e Falar’
€& uma técnica japonesa, criada com o intuito
de reduzir a chance de falha humana através
do ato de apontar e falar o objeto visualizado,

trazendo a atencao do maquinista para a
tarefa em execucao

Sinais

Fechamento de Portas Placas de Restricao
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SPV
Razao entre
Ocorréncias / Falhas de
Procedimento
Detectadas

110/0 1:0,3

dos Incidentes
tem Shisa Kanko
como barreira Piramide de Bird

Razao entre Ocorréncias /
Falhas de Procedimento
Detectadas

Estimativa de deteccao de Falha de
Procedimento

3,1%
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Visao Computacional
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Ponto Parte do Corpo

0 Nariz

1 Olho E

2 Olho D

3 Orelha E
4 Orelha D
5 Ombro E
6 Ombro D
7 Cotovelo E
8 Cotovelo D
9 Punho E
10 Punho D
11 Quadril E
12 Quadril D
13 Joelho E
14 Joelho D
15 Tornozelo E
16 Tornozelo D
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Métod
Esqueleto do
MQT (>0.8)

Cotovelo E I Punho E

Ombro E Orelha D

Olhar D

Angulo 3

Diregdo do
Braco
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Metodo
Esqueleto do
MQTt (0.8)

Cotovelo E I Punho E

Angulo 1 Angulo 2 Angulo 4 Angulo 3

Ombro E Orelha D

Linha Horizontal
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Diregdo do
Brago

1. Angulo3 > 0° (Maquinista estd olhando

para cima); Prémio
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Método

Esqueleto do
MQT (>0.8)

Ombro E Cotovelo E Punho E Orelha D

Linha Horizontal

Angulo 3

Diregdo do
Brago

2. -30° < Angulo4 < 30° (O braco est

Prémio

apontado para frente), INOV
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Método

Esqueleto do
MQT (>0.8)

Ombro E Cotovelo E

Angulo 4 Angulo 3

Diregdo do
Brago

3. -10° < Angulo2 < 10° (O braco e o antebraco
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estao alinhados);




Método

Esqueleto do
MQT (>0.8)

Ombro E Cotovelo E Punho E Orelha D

Angulo 4 Angulo 3

Diregdo do
Brago

4. O ponto 'Apontar’, que esta na borda da

imagem estar na parte superior direita do

frame (A direcdo do ato de apontar é a
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janela).




Método

Esqueleto do
MQT (>0.8)

Cotovelo E I Punho E

Angulo 1 Angulo 2 Angulo 4 Angulo 3

Orelha D

Linha Horizontal

Olhar D

Diregdo do
1. Angulo3 > 0° (Maquinista estd olhando para cima); Brago

2. -30° < ﬁngulo4 < 30° (O braco esta apontado para frente),;

3. -10° < Angulo2 < 10° (O braco e o antebraco estdo alinhados); iréN’“b v “
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superior direita do frame (A direcdo do ato de apontar é a janela). EM EDE T R l L H 0 S

4. O ponto 'Apontar’, que esta na borda da imagem estar na parte




Aplicacao
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Hardware

Configuragoes #

01 Ryzen 5 4500U - 8GB 111 min
02 17 9 gen NVIDIA GTX1650 16GB 12 min
De 2 para 8
NVIDIA GeForce =
03 17 12 gen T S 16GB 7-8 min

auditorias por dia
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Ramal Belford Roxo

16 - AMVs )
Execucgoes esperadas
9 -Sinais X
18 - Fechamentos de Execugoes realizadas
portas.
G~
6 - Placas de Velocidade IN ;& o0 /1IN~
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Proximos passos

I.I_ Implantar a ferramenta associada ao processo de auditoria e
assim direcionar o foco das reciclagens e treinamentos dos

magquinistas

2 Avaliar o impacto da implantacdao com a reducao do niumero de
ocorréncias onde o shisa kanko faz parte do conjunto de

barreiras.

Ig Futuro projeto de conectividade com os trens tem o potencial
de aumentar quantidade de resgate dos videos e possibilitando

0 aumento do numero de auditorias.

/INP

TRILHOS




Proximos passos

Guilherme de Assis Licurci Pedro Ivo Magalhaes de Carvalho

guilherme.licurci@supervia.com.br pedro.carvalho@supervia.com.br
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